Sciences Numériques et Technologie 2% (édition 2025)

Liste des ressources

Chapitre 4 - Dans la peau d'un développeur web

- QCM diagnostic :
Chapitre 4 - QCM diagnostic e https://lienbordas.fr/740171_ch04_qgcm

- Liens Internet :
Chapitre 4 - Activité 1 - Accédez a I'interface o https://lienbordas.fr/740171_htmlcss1

- Liens Internet :
Chapitre 4 - Activité 2 - Accédez a I'interface ¢ https://lienbordas.fr/740171_htmlcss2

- Cartes mentales :
Chapitre 4 - Révisez avec une carte mentale ¢ SNT_2025_ch04_carte_mentale.png

- Flashcards :
Chapitre 4 - Mémorisez ce vocabulaire avec des flashcards e https://lienbordas.fr/740171_ch04_voc

- Liens Internet :
Chapitre 4 - Exercice 1 - Accédez a I'interface ¢ https://lienbordas.fr/740171_htmlcss3

- Liens Internet :
Chapitre 4 - Exercice 2 - Accédez a la page web e https://lienbordas.fr/740171_ch04_res

- Liens Internet :
Chapitre 4 - Exercice 6 - Accédez a I'interface o https://lienbordas.fr/740171_htmlcss4

- QCM bilan :
Chapitre 4 - Révisez avec un autre QCM auto-correctif ¢ https://lienbordas.fr/740171_ch04_bilan
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