
 

SITUATION 1 
Les bruitages qui accompagnent les scènes de combat dans l’espace, dans les 
films de science-fiction ou les jeux vidéo, ne correspondent pas à la réalité.  
Le son ne peut pas se propager dans le vide (contrairement à la lumière), il a 
besoin d’un milieu matériel pour se propager. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


