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2411 y a trois éléments a compléter : le premier se situe dans I’instruction conditionnelle, précisément dans
la condition. Comme on veut connaitre le signe du nombre affecté a réponse, on compare réponse a la
valeur 0.

Ainsi, si la condition est vraie, le nombre affecté a réponse est négatif (strictement). Dans le cas contraire,
il est positif ou nul.

On obtient le programme ci-dessous.

e A
si réponse < o alors
M Le nombre est négatif !

sinon

LU Le nombre est positif ou nul !




