79 On construit un arbre dans lequel les branches de premier niveau représentent les choix possibles pour le cube.
On note R pour le cube rouge, V pour le cube violet et B pour le cube blanc.

Les branches de deuxiéme niveau représentent les choix possibles pour le jeton.

On note C pour le jeton carré et T pour le jeton triangulaire.
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Chaque « chemin » sur 1’arbre correspond a une issue, il y a donc six issues possibles.



